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Roteiro

f

— Introducao

— Perfil dos cursos superiores no Brasil;

— Novo perfil dos alunos ingressantes no Ensino Superior;
— Educacao e as TIC;

— Laboratorios Virtuais e Remotos;

— Projeto VISIR+;

— Plataforma VISIR;

— VISIR+ na UFSC;

— Conclusoes.
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Apresentacao
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rexlab

Laboratorio de Experimentacao Remota

http://rexlab.ufsc.br/
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http://rexlab.ufsc.br/
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RemoteExperimentatiorNetwork

Primeiro Plataforma compartilhada.
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ftp://210.212.82.99/Books's CD/8051_CD (F)/html/remote.htm
ftp://210.212.82.99/Books's CD/8051_CD (F)/html/remote.htm
ftp://210.212.82.99/Books's CD/8051_CD (F)/html/remote.htm
https://www.openeducationeuropa.eu/en/project/rexnet
http://www.niee.ufrgs.br/eventos/CBCOMP/2004/pdf/Robotica/t170100142_3.pdf

Antecedentes
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http://www.abruc.org.br/003/00301015.asp?ttCD_CHAVE=51365
http://noticias.terra.com.br/educacao/manipulacao-remota-leva-aulas-de-fisica-a-escolas-sem-laboratorio,fe6942ba7d2da310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html
http://noticias.ufsc.br/2012/07/projeto-da-ufsc-campus-ararangua-recebe-premio-nacional/
http://programafrida.net/archivos/project/utilizacion-y-experimentacion-remota-en-dispositivos-moviles-para-la-educacion-basica-en-la-ensenanza-publica
http://gt-mre.ufsc.br/
http://www2.isep.ipp.pt/visir/
https://www.institutoclaro.org.br/blog/jovens-criam-aplicativo-para-ensino-de-programacao-a-distancia/
http://www.arede.inf.br/parabens-vencedores-do-premio-arede-educa-2016/

Introducgao

f

.

Principais Tendéncias

A CURTO PRAZO  Modelos de aprendizagem hibrida

1-2 anos Aprendizagem colaborativa

Crescimento do Foco em Medidas do
Aprendizadol(earningAnalyticg
Redesenho dos espacos de aprendizagem

A MEDIO PRAZO
3-4 anos

A LONGO PRAZQO Avancos na Cultura de Mudancas e Inovagao

5+ anos Abordagens de aprendizagem mais profunda.

1 NMC Horizon Report: 2017 Higher Education Edition
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Tendéncias Principais

— A “blended learning” oferece flexibilidade, facilidade de
acesso e integracao de elementos multimidia e
tecnologias sofisticadas, tais como simulacgoes e
laboratorios remotos, tornando-a atrativa.

— A aprendizagem colaborativa, busca definir o trabalho
conjunto de estudantes e professores em atividades
entre iguais ou de grupo, se baseia na perspectiva de
que a aprendizagem é uma construc¢ao social.

—Este enfoque inclui atividades normalmente centradas
em quatro principios gerais: a posicao central do
estudante, a énfase na interagao, o trabalho em grupo
e o desenvolvimento de solucoes para desafios reais.
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Tendéncias Principais
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— Interesse na avaliagao e a grande variedade de métodos
e ferramentas que os professores utilizam para avaliar,
medir e documentar a prepara¢ao académica, o
progresso da aprendizagem, a aquisicao de habilidades e
outras necessidades educacionais dos estudantes.

— Na medida em que as instituicoes implementam
estratégias que incorporam elementos digitais e buscam
uma aprendizagem mais ativa nas classes, torna-se
necessario reorganizar os espacos fisicos para fomentar
estas mudancas pedagogicas.

.
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Tendéncias Principais

f

— Na medida que as IES vém se convertendo em focos
para o empreendimento, a educacao superior tem se
convertido em um veiculo para impulsionar a inovacao.

— Para manter sua motivac¢ao, os estudantes necessitam
ser capazes de fazer conexoes claras entre seus cursos o
mundo real, e entender o impacto de seus novos
conhecimentos e habilidades.

—A aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem
baseada em desafios, a aprendizagem baseada na
investigacao, e métodos parecidos estao fomentando
experiéncias de aprendizagem mais ativas.
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Introducgao
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Desenvolvimentos Tecnologices

A CURTO PRAZO  Tecnologias de aprendizagem adaptativa

1-2 anos Aprendizagem movel

A MEDIO PRAZO Internet das coisaddT)
34 anos A proxima geragao de LMS

A LONGO PRAZO Inteligéncia Artificial
5+ anos A interface natural de usuario.

1 NMC Horizon Report: 2017 Higher Education Edition
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