Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica
Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado M1A 19 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma M1A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ pbespl | T | [ _cosic  |[ T |

18h40 19h00 [ B404 [ pmO || camur | T [ _B404 | FFP | TESIM [ T |
19h10 19h30 [ bespy [t |l B404 || pvo |[ cosic_ || TP || B404 || FFP |
19h40 20h00 [ B404 |[ HFB | | B40a || FFP |

20h10 20h30

20h40 21h00 [ camuL [ TP | [ Tesim [ TP |

21h10 21h30 [ B404 | pBC | [ B404 || FFP |

21h40 22h00 | DESD] || P | [ cosiG_ || pL |
22h10 22h30 [ camuL |[ p. || B404a | HFB [ TEsiMm || pL || B404  |[ FFP |
22h40 23h00 | B404 [ pBC | | B404 [ Frp |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54962
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88889
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6659&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88887
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6659&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88888
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88890
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88889
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=231752&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88888
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88887
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6683&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88889
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=231752&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88890
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88888
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88887
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6683&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88890
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6387&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica
Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado NC 19 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma NC na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00
19h10 19h30
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=53567

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ADMBD_OP 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ADMBD_OP na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ abmBD || p. | abmBD [ T |
19h10 19h30 | B311 Il RraL ||| B102 |[_PsMm |
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00 [ abmBD || TP |

21h10 21h30 | B102 [[ Ppsm |
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54973
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88898
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3301&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6688&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88898
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6674&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88898
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6674&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado APRAU_A 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma APRAU_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _APRAU || T |
19h10 19h30 | B301 [ EFG |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ aprAU_ [ TP |
21h10 21h30 | B301 || EFGc |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ aprRAU || pPL |
22h40 23h00 | B403 [ EFG |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54982
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3322&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado APRAU_B 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma APRAU_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ _APRAU || T |
19h10 19h30 | B301 [ EFc |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ ApRAU__ |[ TP |
21h10 21h30 | B301 [ EFG |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ ApRAU _|[ pPL |

22h40 23h00 | * [ DEN |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54983
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=67107&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado APRAU_C 2° Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma APRAU_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _APRAU || T |
19h10 19h30 | B301 [ EFG |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ aprAU_ [ TP |
21h10 21h30 | B301 || EFGc |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ aprRAU || pPL |
22h40 23h00 | i |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54984
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88899
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6366&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARMDD_A 209 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARMDD_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ ARMDD [ T |
18h40 19h00 | B301 [ P10 |
19h10 19h30 | ARMDD [ 1P |
19h40 20h00 | B301 |[ P10 |
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00 | ARMDD [ pL |
22h10 22h30 | B403 [ P10 |

22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54974
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3322&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

ARMDD_B 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARMDD_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

ARMDD ||

18h40

19h00

B301 I

19h10

19h30

ARMDD ||

19h40 20h00

B301 I

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00

ARMDD ||

PL

22h10 22h30

B403 ||

FRS |

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54975
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3322&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=229255&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARMDD_C 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARMDD_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ ARMDD [ T |
18h40 19h00 | B301 [ P10 |
19h10 19h30 | ARMDD [ 1P |
19h40 20h00 | B301 |[ P10 |
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00 [ ARMDD || pPL |
22h10 22h30 | * [ FrRs |

22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54976
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=229255&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

ARMDD_D 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARMDD_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

ARMDD ||

18h40

19h00

B301 I

19h10

19h30

ARMDD ||

19h40 20h00

B301 I

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00

ARMDD

PL

22h10 22h30

*

PJO

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54977
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88900
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6670&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARQSOFT_A 209 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARQSOFT_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _ARQSOFT || T |
19h10 19h30 | B203 |[ nPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ ARQsorT || TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | ARQSOFT | pL |
22h40 23h00 | B || FFs |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54991
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=185838&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARQSOFT_B 209 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARQSOFT_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _ARQSOFT || T |
19h10 19h30 | B203 [[ NPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ ArRQsorT || TP |

21h10 21h30 | B203 [ NPs |

21h40 22h00

22h10 22h30 | ARQSOFT || pL |
22h40 23h00 | - |[ NCF |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54992
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6640&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARQSOFT_C 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARQSOFT_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _ARQSOFT || T |
19h10 19h30 | B203 |[ nPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ ArRQsorT || TP |
21h10 21h30 | B203 [[ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | ARQsorFT || pL |

22h40 23h00 | E |[ TFD |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54993
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=229262&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ARQSOFT_D 2° Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ARQSOFT_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | _ARQSOFT || T |
19h10 19h30 | B203 |[ nPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ ARQsorT || TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | _ARQsOFT || pL |
22h40 23h00 | E |[ NCF |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54994
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88901
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6640&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado COGSI_OP 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma COGSI_OP na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | cocgst |[ T | coest || pL |
19h10 19h30 | B102 [ v |l B311 [ biv_ |
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00 | COGSI [ 7 ]

21h10 21h30 | B102 [ MmN ]
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54972
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88902
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6522&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88902
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3301&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=201380&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88902
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6522&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ENGREQ_A 209 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ENGREQ_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ ENGREQ [ T |
19h10 19h30 | B203 |[ A1s |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | ENGREQ [ 1P |
21h10 21h30 | B203 |[ B™MS |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ ENGREQ || pPL |
22h40 23h00 | * |l Bms |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54995
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ENGREQ_B 209 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ENGREQ_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ ENGREQ |[ T |
19h10 19h30 | B203 |[ A1s |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | ENGREQ || TP |
21h10 21h30 | B203 || BMS |
21h40 22h00

22h10 22h30 | ENGREQ || pPL |
22h40 23h00 | * I a1s |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54996
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ENGREQ_C 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ENGREQ_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18040 19h00 [ ENGREQ [ T ]
19h10 19h30 | B203 [ A1s |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | ENGREQ [ 1 ]
21h10 21h30 | B203 [ B™MS |
21h40 22h00

22h10 22h30 | ENGREQ || pPL |

22h40 23h00 | * || BMS |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54997
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ENGREQ_D 209 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ENGREQ_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18040 19h00 [ ENGREQ [ T ]
19h10 19h30 | B203 |[ A1s |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | ENGREQ || TP |

21h10 21h30 | B203 || BMS |

21h40 22h00

22h10 22h30 [ ENGREQ || pPL |
22h40 23h00 | * [ Ais |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54998
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ENGREQ_E 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma ENGREQ_E na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ ENGREQ [ T |
19h10 19h30 | B203 |[ A1s |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | ENGREQ [ 1P |
21h10 21h30 | B203 |[ B™MS |
21h40 22h00

22h10 22h30 | ENGREQ || pL |
22h40 23h00 | * I ais |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54999
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=62681&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88909
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6288&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado INOVEL_A 20 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma INOVEL_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ iNnover || TP |
19h10 19h30 | B [ TBA |
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00 || INOVEL [T |

21h10 21h30 || B102 [ TBA |
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55004
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado INOVEL_B 2° Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma INOVEL_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ iNnover || TP |
19h10 19h30 | i [ TBA |
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00 || INOVEL [T |

21h10 21h30 || B102 [ TBA |
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55005
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado INOVEL_C 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma INOVEL_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16010 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00
19h10 19h30
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30

21h40 22h00 || INOVEL [T |
22h10 22h30 | B102 I TBA | [ INover |[ TP |
22h40 23h00 | B102 |l TBA |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55006
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado INOVEL_D 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma INOVEL_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16010 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00
19h10 19h30
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30

21h40 22h00 || INOVEL [T |
22h10 22h30 | B102 " 7BAa ||L__INOVEL || TP |
22h40 23h00 | B102 |[ TBA |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55007
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88895
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=43610&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

LABAGI_A 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma LABAGI_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

LABAGI | T

18h40

19h00

19h10

19h30

LABAGI || TP

19h40 20h00

|
B404 || pmO |
|
|

B404 [ PpmMO

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00

LABAGI

PL

22h10 22h30

*

PMO

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54963
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88896
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6659&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88896
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3323&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6659&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88896
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6659&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado MINDD_A 209 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma MINDD_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ minoD [ T ]
18h40 19h00 | B301 [ mMFc |
19h10 19h30 | MINDD [ 7 |
19h40 20h00 | B301 [ mMFc |
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00 [ wminoD || P |
22h10 22h30 | * [ mMFc |

22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54978
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

MINDD_B 20 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma MINDD_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

MINDD || T

18h40

19h00

B301 [ ™MFC

19h10

19h30

MINDD |[ TP

19h40 20h00

B301 [ MFC

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00

MINDD

PL

22h10 22h30

*

GPA

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54979
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=196629&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado MINDD_C 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma MINDD_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ mMinoD [T
18h40 19h00 | B301 |[ mFc
19h10 19h30 [ minoD || TP |
19h40 20h00 | B301 |[ mFc

20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00 [ mmnoD [ P ]
22h10 22h30 | B403 [ cpa |
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54980
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3322&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=196629&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado MINDD_D 20 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

3 HorAirio da turma MINDD_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00

18h10 18h30 [ minoD [ T ]
18h40 19h00 | B301 [ mMFc |
19h10 19h30 | MINDD [ 7 |
19h40 20h00 | B301 [ mMFc |
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00 [ mMinoD || PL |
22h10 22h30 | * I[_GPA |

22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54981
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6566&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88903
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=196629&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica
Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado NC 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma NC na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00
19h10 19h30
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54781

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ODSOFT_A 29 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma ODSOFT_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | opbsofFT [ T |
19h10 19h30 | B203 [[ NPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ obsorr [ TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | opbsort |[ pL |
22h40 23h00 | B |[ NPs |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54986
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ODSOFT_B 29 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma ODSOFT_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | obsofrt || T |
19h10 19h30 | B203 |[ NpPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ opsorr [ TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | opbsoft || pL |

22h40 23h00 | B |[ NCF |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54987
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6640&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ODSOFT_C 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma ODSOFT_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | opbsofFT [ T |
19h10 19h30 | B203 [[ NPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ obsorr [ TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | opbsorr | pL |
22h40 23h00 | i |[_ TFD |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54988
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=229262&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado ODSOFT_D 29 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma ODSOFT_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | opbsortr || T |
19h10 19h30 | B203 |[ NPs |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ obsorr |[ TP |
21h10 21h30 | B203 [ NPs |
21h40 22h00

22h10 22h30 | obsoFr || pL |

22h40 23h00 | - || FFs |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54989
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88904
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=185838&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

PREPD_A 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma PREPD_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

18h40

19h00

PREPD ||

TP

19h10

19h30

* |

NPS

19h40 20h00

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00 ||

PREPD || T

22h10 22h30 ||

B203 [ NPs

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55000
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

PREPD_B 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma PREPD_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

18h40

19h00

[ PREPD

[ TP

19h10

19h30

*

[ NPs

19h40 20h00

20h10 20h30

20h40 21h00

21h10 21h30

21h40 22h00 ||

PREFD || T

22h10 22h30 ||

B203 [ NPs

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55001
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

PREPD_C 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma PREPD_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

18h40

19h00

19h10

19h30

19h40 20h00

20h10 20h30

20h40 21h00 ||

PREPD || T

21h10 21h30 ||

* [ NPs

21h40 22h00

22h10 22h30

PREPD

TP

22h40 23h00

*

NPS

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55002
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento:

Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado

Curso:

Mestrado em Engenharia Informatica

Turma: Ano Letivo/Periodo:

PREPD_D 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma PREPD_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

18h40

19h00

19h10

19h30

19h40 20h00

20h10 20h30

20h40 21h00 ||

PREPD || T

21h10 21h30 ||

* [ NPs

21h40 22h00

22h10 22h30

PREPD

TP

22h40 23h00

*

NPS

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=55003
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88897
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6641&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado QSOFT_OP 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma QSOFT_OP na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30

09h40 10h00

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

10h10

10h30

10h40

11h00

11h10

11h30

11h40

12h00

12h10

12h30

12h40

13h00

13h10

13h30

13h40

14h00

14h10

14h30

14h40

15h00

15h10

15h30

15h40

16h00

16h10

16h30

16h40

17h00

17h10

17h30

17h40

18h00

18h10

18h30

18h40

19h00

QSOFT

Il T ]|l QsoFt

[ pL

19h10

19h30

B203

I[_trp ||

* [ vsp

19h40 20h00

20h10 20h30

20h40 21h00

QSOFT I

TP |

21h10 21h30

* |

IFP_ |

21h40 22h00

22h10 22h30

22h40 23h00

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04



https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54990
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88905
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3268&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6411&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88905
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=213865&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88905
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6411&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado RECOMP_A 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma RECOMP_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ Recomp |[ T |
19h10 19h30 | B102 |[ ARF |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | RECOMP R
21h10 21h30 | B102 || ARF |
21h40 22h00

22h10 22h30 | RrRecomp |[ pPL |

22h40 23h00 | B309 |[ ARF |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54968
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3299&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado RECOMP_B 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma RECOMP_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ Recomp |[ T |
19h10 19h30 | B102 |[ ARF |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | RECOMP [ TP |
21h10 21h30 | B102 || ARF |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ Recomp || pL |
22h40 23h00 | B309 [[ ARF |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54969
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3299&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado RECOMP_C 29 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma RECOMP_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 [ Recomp |[ T |
19h10 19h30 | B102 |[ ARF |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | RECOMP [ TP |
21h10 21h30 | B102 || ARF |
21h40 22h00

22h10 22h30 [ Recomp || pPL |
22h40 23h00 | B306 [ rRFM |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54970
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6256&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88910
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3296&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=52910&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado RECOMP_D 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma RECOMP_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00
19h10 19h30
19h40 20h00
20h10 20h30
20h40 21h00
21h10 21h30
21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54971

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado SEGSI_A 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma SEGSI_A na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | SEGSI [ 7 ]
19h10 19h30 | B102 [ ipE |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ SEGSI [ 1 ]
21h10 21h30 | B102 |l _prp_|
21h40 22h00

22h10 22h30 | SEGSI [ L ]
22h40 23h00 | B309 || brr |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54964
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=30374&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=244215&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3299&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=264917&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado SEGSI_B 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma SEGSI_B na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16010 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | SEGSI [ 7 ]
19h10 19h30 | B102 [ apE |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | SEGSI [ Tp |
21h10 21h30 | B102 |l _prp |
21h40 22h00

22h10 22h30 | SEGSI [ P |

22h40 23h00 | B309 [ ppr |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54965
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=30374&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=244215&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3299&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=264917&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado SEGSI_C 29 Ano, 19 Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma SEGSI_C na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | SEGSI [ 17 ]
19h10 19h30 | B102 [ JpE |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 [ SEGsI [ 1 ]
21h10 21h30 | B102 |l _prp_|
21h40 22h00

22h10 22h30 | SEGSI [ P |
22h40 23h00 [ B306 | PFp |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54966
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=30374&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=244215&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3296&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=244215&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado SEGSI_D 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma SEGSI_D na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30
18h40 19h00 | SEGSI [ 17 ]
19h10 19h30 | B102 [ JpE |
19h40 20h00
20h10 20h30

20h40 21h00 | SEGSI [ 1 ]
21h10 21h30 | B102 |l _prp_|
21h40 22h00

22h10 22h30 [ secst || pL |
22h40 23h00 | * || DAR |

23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54967
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=30374&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3239&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=244215&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88906
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=189416&cyep=485

Horario das turmas de 2026 - 2027 1° Semestre - Mestrado em Engenharia

Informatica - Jogos, Sistemas Graficos e Interativos PE 2023/2024
(semana de 2026-09-14 a 2026-09-19)

Departamento: Curso:

Engenharia Informatica Mestrado em Engenharia Informatica

Ramo/Regime/Ciclo: Turma: Ano Letivo/Periodo:

Jogos, Sistemas Graficos e Interativos, Diurno, Mestrado TABDD_OP 29 Ano, 1° Semestre do ano letivo 2026-2027

o HorAirio da turma TABDD_OP na semana de 2026-09-14 a 2026-09-19

Hora Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo
08h10 08h30
08h40 09h00
09h10 09h30
09h40 10h00
10h10 10h30
10h40 11h00
11h10 11h30
11h40 12h00
12h10 12h30
12h40 13h00
13h10 13h30
13h40 14h00
14h10 14h30
14h40 15h00
15h10 15h30
15h40 16h00
16h10 16h30
16h40 17h00
17h10 17h30
17h40 18h00
18h10 18h30

18h40 19h00 [ TaBDD [ T ]
19h10 19h30 | B301 [ RMR | |

TABDD || PL |
19h40 20h00
20h10 20h30 | 8311 L_RMR_|
20h40 21h00 [ 1TaBDD |[ TP |
21h10 21h30 | B301 [ RMR |

21h40 22h00
22h10 22h30
22h40 23h00
23h10 23h30

ISEP-NGE-MOD004v04


https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_departamentos.asp?id=14
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_cursos.asp?id=87
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_ramos.asp?id=948
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_turmas.asp?id=54985
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88907
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6694&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88907
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3301&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6694&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_edicoes_disciplina.asp?id=88907
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_salas.asp?id=3291&cyep=485
https://portal.isep.ipp.pt/intranet/educacao/ver_utilizadores.asp?id=6694&cyep=485

